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Chapter 9 section 2

Learing objective: to use rigid motions to 
transform objects in the coordinate plane.

Reflection: a mirror image of an object. 
The object is "reflected" across an axis.
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When you reflect an object across an axis 
the order of the vertices changes. Note how 
each vertex is exactly the same distance 
from the axis on both sides!
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R  = reflection
m = axis of reflection
P  = preimage
P' = image
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Solution:
Step 1: graph the problem!
Step 2: either visually find the distance to 

the axis of reflection or use the distance 
formula. Then plot each vertex the same 
distance across the axis of reflection.
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Algebraic solution:
Step 1: find the distance from the vertex to the axis of 

reflection.
Step 2: compute the new coordinate using this distance.

Original coordinate is (3,4). The axis of reflection is y=1. 
The y­coordinate 4 is 3 away from 1. So the new y­
coordinate must also be 3 away from 1 in the other 
direction. 1 ­ 3 is ­2, so the new y­coordinate must be ­2.
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These properties mean that reflection is a 
rigid motion.
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Writing reflection rules
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Writing reflection rules
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Example

Key point: distance to the axis of reflection 
is the essential element of reflection!
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